6.15 Informatika - Vyssi stupen osmiletého gymnazia a
gymnazium ctyrleté
Casové, obsahové a organizaéni vymezeni

Rocnik 1. 2. 3. 4,
Hodinova dotace 2 2 0 0

Realizuje obsah vzdélavaciho oboru Informatika RVP ZV, ktery je postupné zavadén
od jednotlivych rocnikd od 1. 9. 2024.

Realizuji se tematické okruhy prirezového tématu Osobnostni a socialni vychova a
prarezového tématu Medialni vychova.

Pro vyuku jsou k dispozici dvé odborné ucebny plné vybavené vypocetni technikou
1. ucebna - 24 PC pro zaky, 1 PC pro ucitele, interaktivni dataprojektor
2. ucebna - 18 PC pro zaky, 1 PC pro ucitele, interaktivni dataprojektor

Predmét informatika dava prostor vsem zakim porozumét tomu, jak funguje pocitac
a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci
cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci, kdodovanim a modely popisujicimi realnou
situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvorivé uceni se
objevovanim, spolupraci, feSenim problémd, projektovou dcinnosti. Pomaha
porozumét svétu z pohledu informatiky jako védni discipliny, s jejimiz zaklady
seznamuje. Diraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho
slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou cinnost stvorbou
jednotlivych typl dat a s aplikacemi vnimame jako prostredek k ziskani zkusenosti k
tomu, aby zak mohl poznavat, jak pocitac¢ funguje, jak reprezentuje data rdzného
typu, jak pracuji informacni systémy a jaké problémy informatika resi.

Vychovné a vzdélavaci strategie

- Skola umoziiuje Zakim vyuzivat moderni komunikacni technologie -
kompetence komunikativni.

- Ucitel rozviji u zak( dovednosti prace s informacnimi a komunikacnimi
technologiemi - kompetence k podnikavosti.

- Ucitel uci zaky samostatné pracovat s rGznymi zdroji informaci, uci je
pristupovat k informacim kriticky - kompetence k uceni.

- Ucitel zadava zakam ukoly, pri jejichz reseni Zaci vyuzivaji rizné
informacni zdroje - kompetence k reseni problému.

- Ucitel vede zaky k vyhodnocovani informaci o vzdélavacich a pracovnich
prilezitostech - kompetence k podnikavosti.

- Ucitel vede zaky jak k praci samostatné, tak tymové, vede zaky ke
vzajemné spolupraci - kompetence socialni a personalni, kompetence
obcanska.

- Ucitel uci zaky prezentovat vysledky své prace (referaty, prezentace) -
kompetence k uceni.

- Ucitel pomaha odhalit zakim jejich schopnosti a rozvijet je pomoci
soutézi, pripravuje je na Ucast v soutézich - kompetence k podnikavosti,
kompetence k uceni.



ROC. TEMA VYSTUP ucivo MEZIPREDMETOVE VZTAHY
PRUREZOVA TEMATA,
Zak: POZNAMKY
1. | Programovani rozdéli problém na mensi ¢asti, sestavi a zapise e vystup dat e Matematika - postup
zari-prosinec algoritmy pro Fe$eni problému e vstup dat pri reSeni typu Gloh

vytvori prehledny program pro vyreseni
konkrétniho problému s ohledem na jeho mozné
dusledky a svou odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se slozenymi
podminkami, proménné, seznamy, podprogramy
s parametry a navratovymi hodnotami; ve snaze
o vyssi efektivitu navrhuje, ridi a hodnoti soubéh
procesu

oVéri spravnost, najde a opravi pripadnou chybu
v algoritmu, otestuje, odladi a optimalizuje
program

vylepsi algoritmus podle zvoleného hlediska;
zobecni reseni pro $irsi tridu problému

syntaktické, béhové a logické
chyby

proménné, datové typy
navaznost prikazu a dat
podprogramy bez parametru
a s parametry

cyklus s pevnym poctem opakovani
nahodny prvek ze seznamu
podminky vétveni programu
a vnorené vétveni

ladéni programu

rozdéleni problému na casti

e Kompetence reseni
problém( -
spolupracovat v reseni
problému s jinymi
lidmi (tymové reseni)

Informace interpretuje ziskané vysledky a zavéry, uvazuje pri | ¢ prenos dat, kodovani a dekodovani | e Bi, databaze herbar
leden-Unor tom omezeni pouzitych modeld; posuzuje mnoZstvi Zpravy
informace podle poctu moznosti, které jsou diky e komunikacni kanal
informaci vylouceny e pojem informace
vyslovuje predpovédi na zakladé dat ¢ data a jejich vyznam
odhaluje chyby a manipulace v cizich e ziskavani, vyhledavani a ukladani
interpretacich a zavérech dat obecné a v pocitaci
rozliSuje a pouziva rizné datové typy; navrhuje e kodovani dat v pocitacich obecné
a porovnava rdzné zpusoby kodovani z rdznych e binarni soustava, bity a bajty
hledisek o kédovani Cisel
¢ vztah poctu bitd a poctu
rozlisovanych hodnot
e kodovani textl
e kodovani obrazu, zvuku, videa
e principy bezeztratové a ztratové
komprese
¢ kontrolni soucty
Hromadné navrhne procesy zpracovani dat e zpracovani dat pomoci textovych

zpracovani dat
Unor-brezen

nastavuje Ucelné zobrazeni dat

funkci

tabulkového procesoru
vizualizace dat, vypovidaci
schopnost grafu




rozpoznavani vzorud a trendd
v datech
kontingencni tabulky

Algoritmus
brezen-duben

vysvétli dany algoritmus, program; urci, zda je
dany postup algoritmem

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi
¢asti; rozhodne, které je vhodné resit
algoritmicky, své rozhodnuti zdGvodni; sestavi
a zapise algoritmy pro reseni problému

zadani Ulohy, vstup, vystup,
podminky reseni

pojem algoritmus, vlastnosti
algoritmu

prirozené a formalni jazyky

rizné zapisy algoritmd

Informacni
systémy a
databaze
duben-Cerven

rozpozna informacni toky v systémech; analyzuje
a hodnoti informacni systémy z raznych hledisek;
zvazuje i neprimé a nezamyslené dopady IS na
rizné skupiny

urci cilovou skupinu, formuluje problém, validuje
potreby, urci a prioritizuje poZadavky na reseni
urci jednotlivé uzivatelské role, specifikuje jejich
¢innosti, navrhne, otestuje a prizpusobi rozhrani
uzivateldm

navrhne a vytvori strukturu vzajemného propojeni
tabulek; navrhne procesy zpracovani dat
nastavuje Ucelné zobrazeni dat, filtruje a radi
data Upravou databazového dotazu

otestuje spravnost a pouzitelnost svého reseni,
navrhne a realizuje potrebna vylepseni; béhem
provozu informacniho systému rozpozna funkcné ¢i
vécné nespravny stav, zjisti jeho pric¢inu a navrhne
zpUsob jeho odstranéni

verejné informacni systémy

data, jejich struktura a vazby
definované procesy, role uzivateld
technické reseni informacnich
procesu

vyvoj informacniho systému:
postup tvorby informacniho
systému

navrh uzivatelského rozhrani,
datového modelu a procesu
hromadné zpracovani dat: tabulka,
jeji struktura - data, hlavicka

a legenda

dotazy, filtrovani, razeni

navrh databazové tabulky, atributy
poli, primarni klic

vice tabulek, jejich propojeni,
relace

Robotika
zari-listopad

vytvori prehledny program pro vyreseni
konkrétniho problému s ohledem na jeho mozné
duisledky a svou odpovédnost za né; pouziva
opakovani, vétveni programu se sloZzenymi
podminkami, proménné, seznamy, podprogramy

s parametry a navratovymi hodnotami

analyzuje problém, rozdéli problém na mensi Casti
otestuje spravnost a pouzitelnost svého reseni,
navrhne a realizuje potrebna vylepseni; béhem
provozu informacniho systému rozpozna funkéné ¢i
vécné nespravny stav, zjisti jeho pric¢inu a navrhne
zpusob jeho odstranéni

vyvoj programu, nahrani programu
do Micro:bitu, testovani programu
ladéni programu

programové konstrukce - cykly,
podminky

grafické vystupy

zvukové vystupy

reakce na podnéty od uzivatele
reakce na podnéty od okolniho
prostredi

vzajemna komunikace desticek
skupinové projekty s Micro:bitem




Modelovani
prosinec-leden

formuluje problém a pozadavky na jeho reseni;
ziskava potrebné informace, posuzuje jejich
vyuzitelnost a dostatek (Uplnost) vzhledem

k reSsenému problému;

pouziva systémovy pristup k reseni problému

pro feseni problému sestavi model, simulaci
prevede data z jednoho modelu do jiného; najde
chyby daného modelu a odstrani je; porovna rdzné
modely s ohledem na uzitecnost pro reseni daného
problému

model jako zjednoduseni reality
schéma, diagram, graf, vrcholy,
hrany, orientovany graf,
ohodnoceny graf, kriticka cesta
myslenkové a pojmové mapy
kvalita informacniho zdroje,
kritické mysleni a kognitivni
zkresleni

Digitalni
technologie
Unor-duben

rozlisuje jednotlivé operacni systémy a vysvétli
rozdily mezi nimi z uzivatelského hlediska
porovna jednotlivé zpusoby propojeni pocitacu,
charakterizuje pocitacové sité a internet; vysvétli,
pomoci Ceho a jak je zajisténa komunikace mezi
jednotlivymi zarizenimi v siti

vysveétli proces a Uskali digitalizace

identifikuje a resi problémy a vyzvy vznikajici pri
praci s digitalnimi zarizenimi a poradi s nimi
druhym

chrani digitalni zarizeni, digitalni obsah i osobni
Udaje pred poskozenim ¢i zneuzitim s védomim
zmén v technologiich, které ovliviuji bezpecnost

hardware pocitace a jeho
parametry

zpracovani dat v pocitaci
software - operacni systém
lokalni pocitacové sité a internet
web a cloudové sluzby

bezpecné vyuzivani cloudu
bezpecnost pocitacovych zarizeni
a dat

bezpecné digitalni prostredi
uméla inteligence

zlomové udalosti vyvoje pocitach
nové pocitacové technologie

Vlastni projekt
kvéten-Cerven

vyucujici mize alokované hodiny vyuzit na projekt
pro interdisciplinarni a mimoskolni aplikaci
informatiky, napr. vytvareni digitalnich modeld
jev(, informacniho systému, programovani robota,
aplikace v chytré domacnosti a dalsi. Alternativou
mdze byt také priprava na soutéz v robotice,

v programovani. Projekt ma slouzit k prokazani
tvarciho pristupu Zaka k feseni problému

a schopnosti projektovat. svoji ¢innost, pracovat
v tymu.

Klicové je planovani projektu a také jeho
prezentace, sdileni za dodrzeni autorskych prav.

Vyvoj programu

volba nastroje podle zadani
projektu

rozdéleni problému na Casti
navrh prehledného uzivatelského
rozhrani

testovani programu a jeho
optimalizace - ladéni
napovéda a dokumentace

k programu

autorstvi a licence k programu
etika programatora




