6.15 Informatika - Nizsi stupen osmiletého gymnazia

Casové, obsahové a organizacni vymezeni

Roénik 1. 2. 3. 4,
Hodinova dotace 1 1 1 1

Realizuje obsah vzdélavaciho oboru Informatika RVP ZV, ktery je postupné zavadén od jednotlivych roénikt od 1. 9. 2021.

V predmétu je integrovan tematicky okruh Vyuziti digitalnich technologii ze vzdélavaci oblasti Clovék a svét prace.

Realizuji se n¢které tematické okruhy prufezovych témat Medialni vychova, Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech,
Osobnostni a socialni rozvoj, Enviromentalni vychova.

Pro vyuku jsou k dispozici dvé odborné uc¢ebny plné vybavené vypocetni technikou

1. u¢ebna — 24 PC pro zaky, 1 PC pro ucitele, interaktivni dataprojektor

2.ucebna — 18 PC pro zaky, 1 PC pro ucitele, dataprojektor, interaktivni tabule

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdélavaci oblasti smétfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, Ze vede Zéka k:

- systémovému piistupu pii analyze situaci a jevil svéta kolem néj

- nachazeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

- ke zkuSenosti, ze tymova prace umocnéna technologiemi mtize vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace

- porozuméni riznym piistupim ke kddovani informaci i riznym zptsobiim jejich organizace

- rozhodovani na zakladé¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti

- komunikaci pomoci formalnich jazyk, kterym porozumi i stroje

- standardizovani pracovnich postupt v situacich, kdy to usnadni préaci

- posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

- nezdolnosti pii feSeni tézkych problémti, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vyporadani se s problémy s otevienym koncem

- otevienosti novym cestam, ndstrojlim, snaze postupné se zlepSovat



TEMA

VYSTUP

Zak:

ucivo

MEZIPREDMETOVE
VZTAHY PRUREZOVA
TEMATA, POZNAMKY

Informacni systémy
Zari

popise pomoci modelu alespoii jeden informaéni
systém, s nimz ve Skole aktivné pracuji
pojmenuje role uzivatelll a vymezi jejich ¢innosti
a s tim souvisejici prava

§kolni informaéni systém
uzivatelé

¢innosti a prava
databdzové relace

Koédovani a Sifrovani dat
a informaci
fijen—prosinec

rozpozna zakddované informace kolem sebe
zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové sady
zaSifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer
zakdduje v obrazku barvy vice zplisoby

zakdduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych
tvarQ

zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci kontrolniho
souctu ovéri tplnost zapisu

ke kodovani vyuziva i binarni Cisla

pfenos informaci, standardizované kody
znakové sady

ptenos dat, symetricka Sifra
identifikace barev, barevny model
vektorova grafika

zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
binarni kod, logické A a NEBO

Prace s daty
prosinec—biezen

najde a opravi chyby u riznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zaklad¢ dat v tabulce

popise pravidla uspofadani v existujici tabulce
doplni podle pravidel do tabulky prvky, zdznamy
navrhne tabulku pro zaznam dat

propoji data z vice tabulek ¢i grafii

data v grafu a tabulce

evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
kontrola hodnot v tabulce

filtrovani, fazeni a tfidéni dat
porovnani dat v tabulce a grafu

feSeni problému s daty

Programovani —
opakovani a vlastni bloky
duben—¢erven

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi program, dba na jeho Citelnost a prehlednost
po precteni programu vysvétli, co vykona

oVveri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozezna, zda ma byt piikaz uvniti nebo vné
opakovani

vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalsich
programech

diskutuje riizné programy pro feseni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro feSeny
problém a sviij vybér zdivodni

vytvofeni programu
opakovani
podprogramy




Programovani —
podminky, postavy a
udalosti
zati-listopad

v blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program k vyteseni problému

po precteni programu vysvétli, co vykona

overi spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva podminky pro ukonéeni opakovani, rozezna,
kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
vytvaii vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje rtizné programy pro feseni problému
vybere z vice moznosti vhodny program pro feseny
problém a sviij vybér zdivodni

hotovy program upravi pro feseni ptibuzného
problému

* opakovani s podminkou
¢ udélosti, vstupy
* objekty a komunikace mezi nimi

Modelovani pomoci grafa
a schémat
listopad—leden

vysvétli znamé modely jevu, situaci, ¢innosti

v map¢ a dal$ich schématech najde odpovéd’ na
otazku

pomoci ohodnocenych grafti fesi problémy

pomoci orientovanych graft fesi problémy

vytvoii model, ve kterém zndzorni vice soubéznych
¢innosti

* standardizovana schémata a modely

* ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

* orientované grafy, automaty

* modely, paralelni ¢innost

Programovani — vétveni,
parametry a proménné
leden—duben

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
sestavi pfehledny program k vyfeseni problému
po precteni programu vysvétli, co vykona

oVveri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby

pouziva podminky pro vétveni programu, rozezna,
kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci postav
pouziva soufadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich blocich
vytvoii proménnou, zméni jeji hodnotu, precte

a pouzije jeji hodnotu

diskutuje riizné programy pro feseni problému

* Vvétveni programu, rozhodovani
* graficky vystup, soufadnice
 podprogramy s parametry

* proménné




hotovy program upravi pro feseni ptibuzného
problému

PocitaCe
kvéten—Cerven

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové a multimedialni
soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat

vytvoii jednoduchy model domaci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pfipojena do skolni sité

porovna riizné metody zabezpeceni Gctl
spravuje sdileni soubord

pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zpravy
zkontroluje, zda jsou ¢asti poéitace spravné
propojeny, nastaveni systému ¢i aplikace, ukonci
program bez odezvy

datové a programové soubory a jejich
asociace v operac¢nim systému

Sprava soubort, struktura slozek

instalace aplikaci

domaéci a $kolni poéitacova sit’

fungovani a sluzby internetu

princip e-mailu

metody zabezpeceni pfistupu k datim

role a jejich pristupova prava (vidét obsah,
Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)
postup pfi feseni problému s digitdlnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program bez
odezvy, $patné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)




Programovani robotické
stavebnice
zati-prosinec

rozdéli problém na jednotlive fesitelné ¢asti

a navrhne a popise kroky k jejich feSeni
vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdtivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
ruzné algoritmy pro feSeni problému

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
vytvoii pfehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za n¢;
program vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

oveii spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

* Sestaveni a oziveni robota

* Sestaveni programu s opakovanim,
S rozhodovanim

* pouzivani vystupnich zafizeni robota

(motory, displej, zvuk)

* pouzivani senzort (tlacitka, vzdalenost,
svétlo/barva)

¢ &teni programu

* projekt Mij robot

Programovani
hardwarové¢ desky
leden-biezen

oveii spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

v blokov¢ orientovaném programovacim jazyce
vytvoti pfehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za n¢;
program vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

* sestaveni programu a oZiveni Micro:bitu
* ovladani LED displeje
* tlacitka a senzory naklonu
* pfipojeni sluchatek, tvorba hudby
* orientace a pohyb Micro:bitu v prostoru
* propojeni dvou Micro:bitii pomoci
kabelu a bezdratove
* pfipojeni a ovladani externich zatizeni
z Micro:bitu

Hromadné zpracovani
dat
duben-¢erven

vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé doporuceného
i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat

Vv tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

* relativni a absolutni adresy bun¢k

* pouziti vzorct u riznych typt dat

* funkce s ¢iselnymi vstupy

* funkce s textovymi vstupy

¢ vkladani zaznamu do databazové
tabulky

* fazeni dat v tabulce

*» filtrovani dat v tabulce

* Zzpracovani vystupi z velkych soubort
dat




Programovaci projekty
zati-prosinec

rozdéli problém na jednotlivé feSitelné ¢asti

a navrhne a popise kroky k jejich feseni
vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svilj vybér zdivodni; upravi
dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne
rizné algoritmy pro feseni

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoti pfehledny program s ohledem
na jeho mozné dusledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném piipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni programu,
proménné

oveii spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

programovaci projekt a plan jeho
realizace

popsani problému

testovani, odladéni, odstranéni chyb
pohyb v soufadnicich

ovladani mysi, posilani zprav
vytvareni proménné, seznamu, hodnoty
prvki seznamu

nastroje zvuku, pravy seznamu
import a editace kostymu, podminky
navrh postupu, klonovani.

animace kostymu postav, udalosti
analyza a navrh hry, stfidani pozadi,
proménné

Vyrazy s proménnou

tvorba hry s ovladanim, vice seznami
tvorba hry, ptikazy hudby, proménné
a seznamy

Digitalni technologie
prosinec-duben

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i opera¢niho systému; diskutuje

0 fungovani digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos
vybira nejvhodnéjsi zpusob piipojeni
digitalnich zafizeni do pocitacové sité; uvede
ptiklady siti a popise jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zavadami a chybovymi
stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich feseni

hardware a software

slozeni soucasného pocitace a principy
fungovani jeho soucasti

operaéni systémy: funkce, typy, typické
vyuziti

komprese a formaty soubort

fungovani novych technologii kolem mé
(napf. smart technologie, virtualni
realita, internet véci, uméla inteligence)
typy, sluzby a vyznam pocitaéovych siti
fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy pfenos dat, IP adresa
struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova stranka,
webovy server, prohlize¢, odkaz/URL
Princip cloudové aplikace (napt. e-mail,
e-shop, streamovani)




Bezpecnostni rizika: utoky (cile

a metody Uto¢niki), nebezpecné
aplikace a systémy

Zabezpeceni pocitace a dat: aktualizace,
antivir, firewall, zalohovani a archivace
dat

Digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o ptihlasovani

a pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli

V souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

Fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

Zavérecné projekty
kvéten-Cerven

Vyucujici miize alokované hodiny vyuzit na
dokon¢ovani programovacich projektt, ale mtize
také zvolit projekt pro interdisciplinarni

a mimoskolni aplikaci informatiky, napf.
vytvareni digitdlnich modeld jevt, webové
stranky, aplikace v chytré domacnosti a dalsi.
Alternativou muiZe byt také pfiprava na soutéz

V robotice, programovani. Projekt ma slouzit

k prokazani tvar¢iho ptistupu zaka k feSeni
problému.




