6.16 Informaéni a komunikacni technika - Vyssi stupen osmiletého gymnazia a gymnazium
Ctyrleté

Casové, obsahové a organizaéni vymezeni

Rocnik 1. 2. 3. 4,
Hodinova dotace 2 2 0 0

Realizuje se obsah vzdélavaciho oboru Informacni a komunikacni technologie RVP G.
Realizuji se tematické okruhy prirezového tématu Osobnostni a socialni vychova a prurezového tématu Medialni vychova.

Pro vyuku jsou k dispozici dvé odborné ucebny plné vybavené vypocetni technikou
1. ucebna - 24 PC pro zaky, 1 PC pro ucitele, interaktivni dataprojektor
2. ucebna - 15 PC pro zaky, 1 PC pro ucitele, dataprojektor, interaktivni tabule

Zaci se nauci uZivatelsky ovladat operacni systém pocitace, nauci se pouzivat nékteré programy MS Office (Word, Excel,
PowerPoint, ¢astecné Access), nauci se pracovat s grafickymi editory (Zoner Photo Studio, Inkscape, GIMP). Nauci se vyhledavat
informace na internetu a vyhodnocovat informace z rGznych zdroji. Nauci se vytvaret pomoci vypocetni techniky referaty,
jednoduché prezentace a publikovat na internetu. Seznami se se zaklady algoritmizace a programovani.

Vychovné a vzdélavaci strategie

- Uditel rozviji u zaka dovednosti prace s informacnimi a komunikacnimi technologiemi - kompetence k podnikavosti.
Ucitel uci zaky samostatné pracovat s rliznymi zdroji informaci, uéi je pristupovat k informacim kriticky - kompetence
k uceni.
Ucitel zadava zakim Ukoly, pfi jejichz feseni Zaci vyuzivaji rizné informacni zdroje - kompetence k reseni problému.
Ucitel podnécuje zaky ke sbéru informaci a orientaci ve zdrojich informaci - kompetence k uceni, komunikativni.
Ucitel vede zaky jak k praci samostatné, tak tymové, vede zaky ke vzajemné spolupraci - kompetence socialni a
personalni, kompetence obcanska.
Ucitel uci zaky prezentovat vysledky své prace (referaty, prezentace) - kompetence k uceni.
Ucitel pomaha odhalit Zakim jejich schopnosti a rozvijet je pomoci soutézi, pripravuje je na Gcast v soutézich -
kompetence k podnikavosti, kompetence k uceni.



- Uditel klade ddraz na vyznam vypocetni techniky a digitalnich technologii ve vSech oblastech Zivota - kompetence
k uceni, kompetence socialni a personalni.

ROC. TEMA VYSTUP ucivo MEZIPREDMETOVE VZTAHY
. PRUREZOVA TEMATA, POZNAMKY
Zak:

1. | Zaklady obsluhy PC, ovlada zakladni obsluhu o zakladni obsluha PC o Cela informatika ma
digitalni technologie osobniho pocitace . historie vypocetni techniky vazbu na Aj, odborna
zafi - inor umi popsat ¢asti pocitace a . hardware terminologie, vyslovnost,

Zna vstupni a vystupni zarizeni o pocitaé pocestovani anglickych

pocitace

ovlada, propojuje a aplikuje
dostupné prostredky ICT

ovlada zakladni praci s
operacnim systémem

orientuje se v zakladnim
rozdéleni softwaru

organizuje ucelné data a
chrani je proti poskozeni ci
zneuziti

instaluje a odinstalovava
aplikace

vyuziva teoretické i praktické
poznatky o funkcich jednotlivych
slozek hardwaru a softwaru

orientuje se v moznostech
uplatnéni informacnich
technologii

vyuziva napovédy pro praci
se zakladnim a aplikacnim
programovym vybavenim i
béznym hardwarem

dodrzuje zakladni
bezpecnostni, hygienicka pravidla
a predpisy pri praci s pocitacem,
dba autorskych prav

o vstupni zarizeni
o vystupni zarizeni
. Ciselné soustavy
) software
o operacni systémy
o aplikaéni software
o programovaci jazyky
o format datového
souboru, vazba typl na
urcity program
o komprese dat
o antivirova ochrana
o autorska prava
. bezpecnostni a hygienicka
pravidla

termind apod., vztah

k dal$im pfedmétim, kde
je moznost vyuziti
digitalni technologii,

Zpracovani textu
zari - leden

ovlada zakladni praci
s textovym procesorem
pracuje s informacemi
v souladu s autorskymi pravy

. prostredi textového

editoru, nastaveni dokumentu,
panely nastroju, prace
s dokumentem, vlastnosti

Zpracovani textu
v ostatnich predmétech
vyucovanych na
gymnaziu, referaty,




umi zpracovat a prezentovat
text na uzivatelské urovni, umi
vytvorit textovy soubor, umi
vlozit obrazky do textu, umi
vytvorit tabulky, umi pracovat
s odstavcem, umi vytvorit vlastni
styl odstavce, umi pracovat
s formatem textu, umi pracovat
se schrankou, se zahlavim,
zapatim, umi nastavit tabulatory,
okraje stranky

umi vytisknout dany
dokument

uplatnuje zakladni esteticka
a typograficka pravidla pro praci

dokumentu

zakladni editace textu -
odstavec - pravidla, bloky, typ
pisma, zarovnani textu
odstavce, rez pisma, styl
odstavce, vytvoreni vlastniho
stylu, rezimy prepisovani,
vkladani, vytvoreni nového
souboru pomoci Sablony,
ulozeni vlastni Sablony, méritko
zobrazeni, kopirovani formatu

rozsirena editace textu -
detailni format pisma, detailni
format odstavce, styly, déleni
slov, tisk a predtiskova Uprava,
schranka a operace se
schrankou, tabulky,
automatické cislovani a tvorba
odrazek, obrazky, kresleni,
textové pole, vzhled stranky,
zahlavi, zapati, sloupce,
pravitka, tabulatory, okraje
stranky

hromadna korespondence

typograficka a esteticka
pravidla

samostatna prace na dané
téma

prace, protokoly

Zaklady prace
s tabulkovym
kalkulatorem
leden - brezen

ovlada zakladni praci
s tabulkovym kalkulatorem

umi pracovat s bunkami,
presouvat, kopirovat, pracovat se
schrankou

umi pracovat s radky a
sloupci

umi rozdélit tabulku pomoci
pricek

umi vkladat jednoduché
vzorce,

umi pouzivat automatické

principy funkce a oblasti
vyuzivani tabulkovych
procesoru, prostredi tabulkové
editoru, struktura tabulky,
jednoduché vzorce, bunka,
formatovavani vzhledu tabulky

blok, presouvani bunék a
Casti tabulky v ramci jednoho
listu, kopirovani, schranka a
operace s ni, vlozit jinak,
operace s radky a sloupci,
vzorce

Zpracovani dat,
pfiprava protokol( napf.
z Fyziky, Chemie




rady, umi vytvorit vlastni seznamy
umi zamknout bunku, sesit
umi vyhledavat, filtrovat,
tridit, vytvaret grafy
umi vytisknout dany
dokument

Kopirovani vzorcd,
absolutni a relativni adresace

Funkce statistické, Kdyz,
seradit

Graf, zakladni vytvoreni
grafu

Automatickeé rady,
seznamy, tvorba vlastnich
seznamU, odstranéni seznamu,
podminéné formatovani, filtry,
funkce vlozeni aktualniho Casu,
zamknuti bunky, sesitu

Priprava tisku, tisk,
nastaveni stranky

Samostatna prace na dané
téma

Tvorba prezentaci
brezen - duben

ovlada praci s programem na
tvorbu prezentaci

umi vytvorit podklady pro
prezentaci, umi pripravit obrazky
ve vhodném formatu, umi zménit
rozlozeni snimku, navrh snimku,
vzhled prezentace

umi zpracovat a prezentovat
na uzivatelské urovni informace v
textové, grafické a multimedialni
formé

spravné interpretuje ziskané
informace a vysledky jejich
zpracovani nasledné prezentuje
vhodnym zpusobem s ohledem na
jejich dalsi uzivatele

uplatnuje zakladni esteticka
a typograficka pravidla pro praci s
textem a obrazem

pracuje s informacemi v
souladu se zakony o dusevnim
vlastnictvi

vytvari a zpracovava

zaklady prace s
programem pro tvorbu
prezentaci - prostredi,
rozloZeni snimku, navrh
snimku, Sablony navrhd,
barevna schémata, spusténi
prezentace, zakazani
zobrazovani snimkl, tabulka,
prechod mezi snimky, Casovani,
animace, export vytvorené
prezentace, zasady zpracovani
pocitaové prezentace

tvorba prezentace na
zvolené téma

predvedeni prezentace
s mluvenym slovem

fotografie a jeji parametry

video a jeho parametry

vazba na jakykoliv
predmét, nejlépe na
rozsahlejsi projektovou
vychovu




fotografie
vytvari a zpracovava video

Internet, pocitacové
sité
zari - ¢erven

zna princip fungovani
internetu, zakladni pojmy,
moznosti pripojeni, protokoly

vyuziva dostupné sluzby
informacnich siti k vyhledavani
informaci, ke komunikaci,
vzdélavani a tymové spolupraci

komunikuje elektronickou
postou, ovlada zaslani prilohy, ci
naopak jeji prijeti a nasledné
otevreni

ovlada dalsi bézné prostredky
oline a offline komunikace a
vymeény dat

voli vhodné informacni
zdroje k vyhledavani
pozadovanych informaci a
odpovidajici techniky (metody,
zpUsoby) k jejich ziskavani

ziskava a vyuziva informace
z otevrenych zdroja, zejména
s celosvetové sité internet,
ovlada jejich vyhledavani, véetné
pouziti filtrovani

zaznamenava a uchovava
textové, grafické i numerické
informace zpusobem umoznujici
jejich rychlé vyhledani a vyuziti

vyuziva nabidku informacnich
a vzdélavacich portald,
encyklopedii, knihoven,

Zna moznosti vyuziti
internetu

posuzuje aktualnost,
relevanci, vérohodnost
informacnich zdroji a informaci

zna zakladni pojmy z oblasti
pocitacovych siti

principy a historie
internetu, zakladni pojmy,
terminy

protokoly

moznosti pripojeni

moznosti vyuziti internetu

vyhledavani informaci na
internetu, princip, postup

sluzby na internetu,
elektronicka posta, nastaveni
postovni aplikace, SPAM, online
komunikace, chat, internetové
obchody, elektronické
bankovnictvi, elektronicky
podpis, internetova radia,
televize, zpracovani digitalni
fotografie, ftp, telnet,
bezpecnostni pravidla pri
pouzivani pocitace a internetu

pocitacové sité - LAN,
WAN, sitova zarizeni, sitovy
operacni systém, modely sité,
fyzicka topologie sité, spravce
sité, prenosova rychlost, sdileni

Office365

Google aplikace

vazba na jakykoliv
predmét, vyuziti k
ziskavani informaci,
k moznosti komunikace
Prirezové téma:
Medialni vychova
o Média a medialni
produkce - vyvoj
médii
o Medialni produkty
- internetové
stranky, reklama
o Uzivatelé - média
(internetoveé
stranky) pro
vybrané skupiny
o U¢inky medialni
produkce - vliv na
jedince i
spolecnost
o Role médii
v modernich
déjinach - vyvoj
komunikace




vyuziva informacni a
komunikacni sluzby v soulad
s etickymi, bezpecnostnimi a
legislativnimi pozadavky

pracuje s webovym
rozhranim

Pocitacova grafika,
prace s fotografii a
videem, zvukem
Zari - prosinec

zna zakladni pojmy a principy
pocitacové grafiky

zpracuje a prezentuje
informace v grafické formé s
vyuzitim bitmapovych i
vektorovych grafickych editort

uplatnuje zakladni esteticka
a typograficka pravidla pro praci s
textem a obrazem

pracuje s informacemi v
souladu se zakony o dusevnim
vlastnictvi

provadi jednoduché Gpravy
digitalnich fotografii, jejich
archivaci a tisk

umi nakreslit jednoduché
vektorové obrazky

zna principy digitalniho
zdznamu zvuku, obrazu

vybira a pouziva vhodné
programové vybaveni pro bézné
konkrétni Ukoly

zakladni pojmy pocitacové
grafiky

prace s bitmapovym
grafickym editorem - prostredi
editoru, Upravy fotografii,
otoceni, oriznuti, jas, kontrast,
Uprava histogramu, Uprava
barevnosti, zostreni, rozostreni

prace s vektorovym
grafickym editorem - prostredi,
prace s uzly a Useky, tvarovani
krivek, Gpravy prabéhu krivky,
typy prechodu, kresleni
primitiv, Upravy primitiv,
napojovani krivek, slozitéjsi
tvary objektl, editace textu,
logické operace, nastaveni sité,
vybér optimalniho postupu,
michani barev, prechod mezi
barvami, barveni objektd,
vypli, pero, prihlednost, stin,
efekty svétla, perspektiva

Multimédia - princip
digitalniho zaznamu zvuku,
obrazu, princip komprese
multimedialnich soubord,
kodek, zakladni formaty
zvukovych soubort, zakladni
formaty videosobourt, datovy
tok, kvalita komprimovanych

Vytvarna vychova,
ostatni predméty, kde je
mozno vyuzit Upravu
fotografii, videi napr.
Zemépis, Biologie

Kompetence reseni
problému - spolupracovat
v reseni problému
s jinymi lidmi (tymové
reseni)




soubord, ziskavani a prehravani
multimedialnich soubord,
prevody formatd
multimedialnich soubor(
priprava grafiky pro web

Databaze
leden

zna princip fungovani a
vyuziti databazi

umi vytvorit jednoduchou
databazi

databaze, tabulka, pole,
vlastnosti

primarni kli¢, propojeni
tabulek

Bi,

databaze herbar

Publikovani na www
Unor - brezen

umi vytvorit www stranky

umi zpracovat a prezentovat
informace v textové, grafické,
multimedialni formé na webovych
strankach

uplatiuje zakladni esteticka
a typograficka pravidla pro praci s
textem a obrazem

pracuje s informacemi v
souladu se zakony

vytvoreni webové stranky

provazani dokument(
odkazy

vytvoreni webové stranky
pomoci editoru, sloZzeni webové
stranky

struktura HTML
dokumentu, parametry
zakladnich prikazu jazyka
HTML, formatovani a chovani
objektu na strance

vlozeni odkazu, obrazku,
tabulky do webové stranky

CSS styly

umisténi webu na server
internetu pomoci FTP

Prirezové téma:
Medialni vychova

o

Medialni produkty
- internetové
stranky, reklama

Algoritmy a
programovani
duben - éerven

aplikuje algoritmicky pristup
k feseni problémd

umi zapsat, zakreslit
algoritmus

umi jednoduchy algoritmus
realizovat v programovacim
jazyce

algoritmus, slovni zapis,
vyvojovy diagram, realizace
v programovacim jazyce

program, struktura
programu

prikazy prirazeni, vstupu,
vystupu,

slozeny prikaz, vétveni

cykly

programovani a robotika




